Karetni hra

ni pravidla hry

Cil hry a bodovani

Cilen hry je zbavit se viech karet v ruce. Kazdé kolo se dohrava a# do posledni-
ho hrée. Kolo kongj, jakmile zlstane ve hie pouze jeden hra&. Hra konl,

> pokud néktery z hraéh ziska v sou¢tu 50 & vice bodl.
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L Postupni vitézové ziskavaji body:

L) 1. misto ~ 20 bod&

o) 2. misto - 10 bodd

> 3. misto ~ 5 bodi

© 4.3 kaddé dalé - 1 bod

Q. Posledn( hra v kole prohral a ziska O bodu.

N\

:‘E Pfed zatdtkem hry je moiné se vzajemnng domluvit a navysit podet bodd
8 nutnych pro celkové vitézstvi nebo omezit hru na &as nebo urtity potet kol.
S Zagitek hry

1. Zamichej balicek karet

2. Rozdej kazdému hraci 6 karet

3. Vytvor spole¢ny balicek

4. Otog jednu vrehni kartu balicku jako prvnf kartu spolegné hromadky

Pokud je prvni otoena karta NOVE AUTO nebo VYMENA AUTA, vrat: kartu
zpét do balicku, zamichej ho a oto¢ novou kartu. V pfipadé viech ostatnich
karet se pokracuje, jako kdybys prvnf kartu zahral na daliho hrace v pofadity.
Pokud ototi& GARAZ a nemég alespofi jedno AUTO, lizneé si jednu kartu z
o C - - == = oy Y balitku a povinnost zalirat alespoi jedno AUTGS piechidz ina daldiho hrace a?
do doby, kdy nékdo AUTO zahraje.

‘g ’g z | e %
+ g ‘é § § g Princip hry

< > . ) . ) ) )
= Hradi se v tazich stfidaji po sméru hodinovych rugidek. Kazdy hrac, ktery je na
g 1 ] % q,g ° _% fadé, miZe odehrat pouze jeden tah. Za tah se povaZuje odhozeni jakékoliv
‘J ’E Sl’g = § | £ ‘g karty, liznuti z balicku, prebfjeni trestd a obdrZeni trestnych karet. Karty
g7 ,§ > 2 g -~ 3 odhazuj podie posledni zahrané karty na spole¢né hromadce. Na spolegnou

E g = o é E hromédku odhazuj vzdy pouze jednu kartu (s vyjimkou karty GARAZ).
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— "+ g } E g § < :O; @ £%8 Mu.zes odhodit stejnou bar.vu' (Zervenou, modrou, zelenou a zlufc‘ou,) nebo
c _— V] 18 g T - £ g % @ e stejnou hodnotu karty (stejné AUTO, SERVIS, POKUTA). Specialni kartu
> ! | z El % 8 & § (Sedou) mUZe3 odhodit na jakoukoliv kartu, ale pouze pokud tim nebudes
= i - 3 & 3 ER piebijet trest.
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Q @\é % i E E 8 ‘é E f§ g »g_ E Pokud nechces nebo nemu¥e$ odhodit Zadnou kartu, vezmi si jednu z baliéku.
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A | - i = E § ?;’“ § E é Pokud v balitku dojdou karty, pouZij posledni zahranou kartu jako ziklad
o, ) fg’ ! :‘B g 2 g 3 ;; ;;—’~ spoleéné hromadky a viechny ostatni karty zamichej do nového baligku.
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l-z ® s 8z ! z z @ :g’ é =g odhozeni SERVISU: ,M&l bys navitivit servis”, ,Zajdi si vyménit olej*, apod.).
S ¥ & l rd TT Y § = Pokud tak neutinf, dostanes jednu trestnou Kartu z baligku.
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Barevné karty

AUTO 1-9 1-9 1-9
Karta AUTO nemé zvlastni funkei. Zastupuje &iselné
hodnoty 1-9.

AUTO miZe$ zahrat na jinou kartu stejné barvy nebo na
stejnou &iselnou hodnotu. Najednou méZe$ odhodit pouze
jedno AUTO (pokud se nejedna o kombinaci s kartou GARAZ
- viz dale).
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4 " Nasledujici hra& v pofadi je pfesko&en, tj. vynecha jeden

tah.

SERVIS mize¥ odhodit pouze na stejnou barvu nebo na jiny
— SERVIS. Pokud na tebe né&kdo zahraje SERVIS, mlZe$ ho
pirebit daisim SERVISEM.

+% +2>’ 2,
Libovolny hraé u stolu si vytdhne 2 trestné karty -
wpokutu®.

POKUTU muZe$ odhodit pouze na stejnou barvu nebo na
jinou POKUTU. MUZes si vybrat libovolného hrace, kterému
trestné karty das. Tahy hracd, které jsi pFeskocil, jsou vynecha-
ny.

Tahan! karet: Pokud mas v ruce po odhozeni POKUTY 3 a vice karet, vylosuje
si vybrany hrag 2 karty z tvé ruky. Pokud mé3 v ruce 2 Karty, vylosuje si hra¢
jednu kartu z tvé ruky a vezme si jednu z baliéku. Pokud ma3 pouze 1 kartu
{nebo jiz Zadnou), vezme si vybrany hra¢ obé trestné karty z balicku.

Pokud na tebe nékdo zahraje POKUTU, miZes ji prebit jinou POKUTOU a
vybrat si opét libovolného dalsiho hrade, ktery dostane ob& POKUTY. Pri
prebijent se tresty s&itaji za kazdou odhozenou POKUTU. Pokud se odhodi
napfikiad 3 POKUTY, dostane posledni vybrany hrét celkem 6 trestnych
karet,

Pokud na tebe vyZel trest p¥i prebijeni, vylosujes si trestné karty od kazdého
hrage, ktery odhodil POKUTU. Vidy plati pravidlo o poctu karet v ruce hrace,
od kterého trestné karty losujes. Dle pifsludného pravidla si beres karty od
frace nebo z balitku. Pokud jsi pfitom zarovefi i ty jeden z hracd, ktery prebijel,
za tvé POKUTY beref karty pouze z balitku (ze své viastni ruky tahat
nemazes).

Ve hie vidy pokracuje hra, ktery nasleduje po tom hraci, ktery dostal trestné

karty.
Specialni karty

LAKOVNA %

v 4B j Zména barvy.

| ; LAKOVNU muze$ odhodit na jakoukoliv kartu s vyjimiou
| POKUTY a SERVISU, pokud byly zahrany predchozim
! hra¢em (nemU(zes jim prebijet trest). Odhod LAKOVNU a urti
! jednu ze 4 barev, kterou musi zahrat dal3i hrac v pofadi. Kromé&

L-;....S,' zvolené barvy mUZe v3ak zahrat i specialni kartu.

-

Slouzi k odhozeni vice AUT najednou.

GARAZ muize¥ odhodit na jakoukoliv kartu s vyjimkou
POKUTY a SERVISU, pokud byly zahrdny pfedchozim
hra&em (nem(ized s ni piebijet trest). Vyber si jednu barvu,
odhod nejprve GARAZ a poté libovolny potet AUT od t&
barvy, kterou sis vybral (na &islech a na pofadi Cisel nezaleZi,
zéleZi pouze na barvé).
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Vraci hrace do hry.

Pozor vyjimka: Tuto kartu neodhazuje’ na spolecnou hroméad-
ku, ale vykiadag na stdl pfed sebe, aby uZ v daném kole
nemohla byt znovu pouzita. Hrad, ktery je na Fadg, pokratuje
podle posledni zahrané karty na spole&né hromédce.

Jakmile néktery z hra&l odhodi posledni kartu, mize$ poté vyloZit NOVE
AUTO a vréatit tak hrade zp&t do hry. Nedekej na to, aZ bude$ na fadg, musis
NOVE AUTO stihnout vyloZit predtim, neZ nasledujici hrac zahraje svij tah,
jinak vracenf do hry nepiati. Pokud to stihneg, vezme si vraceny hrac 2 karty z
balitku a ve hfe pokracuje hra& nasledujici po ném (podle posledni zahrane
karty na spole¢né hromadce).

NOVE AUTO miize$ kdykoliv vyloZit i jen tak”, napiiklad jako posledni kartu v
ruce. V takovém piipadé nema karta Zadny efekt na hru. MdZes to ale udélat
pouze pokud jsi na fadé a nebyla na tebe zahréna POKUTA & SERVIS
(nemdiZes se s ni vyhnout trestu).

viMENAAUTA
Vymeéna viech karet v ruce.

Pozor vyjimka: Tuto kartu neodhazujes na spoletnou hromad-
ku, ale vykladas na stil pfed sebe, aby uz v daném kole
nemohla byt znovu pouzita. Hra¢ po tobé pokratuje podle
posledni zahrané karty na spolecné hromadce.

VYMENU AUTA miiZe$ zahrat pouze, pokud jsi na fadé a nemize3 ji odhodit,
pokud pfedchozi hra¢ zahral POKUTU nebo SERVIS, {nem(iZe s ni prebljet
trest).

Jakmile odhodig VYMENU AUTA, tak mas tfi moznosti:

1) mbize vyménit viechny svoje karty s libovolnym protihra¢em. NezaleZi na
tom, kolik karet protinra& ma, vzdy se vyméni viechny karty ve tvé ruce za
viechny karty v ruce vybraného protihrade. Pokud protihrac ma také
VYMENU AUTA, mize ji vyloZit a tim tvoji kartu prebit. V tomto piipadé k
vyméné karet nedojde.

2) mlize$ dat véechny svoje karty na dno spole¢né hromédky a vzit si z balicku
stejny poet novych karet. Pokud v balitku neni dostatek novych karet,
nejdiive pouZij posledni zahranou kartu jako zéklad spolecné hromadky a
viechny ostatni karty zamichej do nového balitku.

3) kartu moiZe$ kdykoliv vyloZit i ,jen tak®, napfiklad jako posledni kartu v ruce.
V takovém piipad& nema karta zadny efekt na hru.



